Probleme bei der Realisierung des Projektes

1. Mausauswahl der Knoten

Problemstellung:

Es soll möglich sein, durch Klicken auf eine Knotenbezeichnung die Knotennummer herauszufinden. Beim Klicken auf das Textelement wird ein Callback aufgerufen. Da nur die absoluten Mauskoordinaten (Pixel, gemessen vom linken unteren Bildschirmrand) zur Verfügung stehen, müssen die relativen Koordinaten der Figure und der Axis in Absolutwerte (Pixel) umgerechnet werden. Es muß ein Vektor (Absolutkoordinaten der einzelnen Knoten in Pixel) durchsucht werden und der Index des Knotens gefunden werden, der den Mauskoordinaten am Nächsten ist.

Dies wird durch die Methode DSEARCH realisiert, die auf die DELAUNAY-Polygonmethode zurückgreift.
Realisierung:

function [node]=fenodsel(k_handle,axes_1,figure_1,k_pos);

set(figure_1,'Units','pixels');

set(axes_1,'Units','pixels');

ploc=get(0,'PointerLocation');   

loc1=get(figure_1,'Position');

loc2=get(axes_1,'Position');

loc(1)=loc1(1)+loc2(1);

loc(2)=loc1(2)+loc2(2);

xs=k_pos(:,1)+loc(1);

ys=k_pos(:,2)+loc(2);

TRI = delaunay(xs,ys);

node = dsearch(xs,ys,TRI,ploc(1),ploc(2));

2. Uicontrol Listbox
Problemstellung:

Es sollen dynamisch (zur Laufzeit des Programmes) Einträge in Listboxen hinzugefügt und geändert werden. Die einzelnen Einträge werden durch ‚|‘ getrennt. Da Matlab aber ab 2 Einträgen beim Auslesen der Listbox keinen String sondern eine Matrix ausgibt, müssen die einzelnen Zeilen erst durch die Methode CELLSTR in Cell-Arrays getrennt werden und erst dann kann der neue Listeneintrag hinzugefügt werden.

Realisierung:

item = cellstr(litem);

switch select

  case 1

    item{length(item)}=strcat('Node',num2str(node),': dx=0  / dy<>0');

    ub(node)=0;

    citem(length(item),:)=[node 1];

  case 2

    item{length(item)}=strcat('Node',num2str(node),': dx<>0 / dy=0');

    vb(node)=0;

    citem(length(item),:)=[node 2];

  case 3

    item{length(item)}=strcat('Node',num2str(node),': dx=0  / dy=0');

    ub(node)=0;   

    vb(node)=0;   

    citem(length(item),:)=[node 3];

  case 4

    answer = inputdlg('Wert in [Newton] eingeben (nach links=positiv):', strcat('Kraft in x-Richtung auf Node ',num2str(node)));

    switch isempty(answer)

      case 1

        % Cancel

        ok=0; 

      case 0

        force=str2num(answer{1});

        if isempty(force) | force==0

          % Ungültige Eingabe

          ok=0;

        end   

    end  

    item{length(item)}=strcat('Node',num2str(node),': Kraft in x-Richtung [',num2str(force),'N]');

    if ok==1

      ub(node)=force; 

      citem(length(item),:)=[node 4];

    end

  case 5

    answer = inputdlg('Wert in [Newton] eingeben (nach unten=positiv):', strcat('Kraft in y-Richtung auf Node ',num2str(node)));

    switch isempty(answer)

      case 1

        % Cancel
        ok=0 

      case 0

        force=str2num(answer{1});

        if isempty(force) | force==0

          % Ungültige Eingabe

          ok=0

        end   

    end  

    item{length(item)}=strcat('Node',num2str(node),': Kraft in y-Richtung [',num2str(force),'N]');

    if ok==1

      vb(node)=force; 

      citem(length(item),:)=[node 5];

    end

end

litem='';

for k=1:length(item)

 litem=strcat(litem,item{k},'|');

end   

if ok==1  

  set(handle,'String',litem); 

  set(bhandle,'Enable','on');

end
3. PATCH-Elemente - Farbzuweisung

Problemstellung:

Die in den einzelnen Elementen (Patches) berechneten Spannungen sollen bestimmten Farbwerten zugewiesen werden. Dabei müssen die Spannungen nicht zuerst in eine Farbskala umgerechnet werden, sondern können dem Patch-Farbvektor direkt als Werte zugewiesen werden. Die Berechnung der Skala übernimmt Matlab – dadurch wird die Erstellung eines COLORBARS wesentlich vereinfacht.
Realisierung:

for k=1:AnzE

  for l=1:3

    xv(l,k)=Knoten_v(Elemente(k,l),1);

    yv(l,k)=Knoten_v(Elemente(k,l),2);

  end

  xv(4,k)=Knoten_v(Elemente(k,1),1);

  yv(4,k)=Knoten_v(Elemente(k,1),2);  

  %Spannungen dem Farbvektor zuweisen
  cv(:,k)=[Tau{k}(1)];  

end
